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บทคัดยอ 
การพัฒนาซอฟตแวรในปจจุบันมีการนําแผนภาพมาชวยในการ

ออกแบบพฤติกรรมของระบบซ่ึงถูกสรางขึ้นในระยะแรกของการพัฒนา
ซอฟตแวรและสามารถนํามาสรางกรณีทดสอบ ทําใหสามารถทดสอบ
ซอฟตแวรควบคูไปกับการพัฒนาซอฟตแวร งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ
นําเสนอวิธีการในการสรางกรณีทดสอบจากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นรวมกับ
แผนภาพบีเพล โดยวิธีการที่นําเสนอนี้วิเคราะหแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นและ
แผนภาพบีเพลเพ่ือสกัดอิลีเมนตสําหรับสรางเสนทางทดสอบ นอกจากนี้ยัง
ใชเอกซเอสดีสคีมาซ่ึงระบุประเภทและขอบเขตของขอมูลนําเขา สุดทาย
สรางกรณีทดสอบจากเสนทางทดสอบและขอมูลทดสอบที่ไดจากเอกซเอ
สดีสคีมา ผลลัพธที่ไดจากงานวิจัยนี้เปนวิธีการในการสรางกรณีทดสอบ
จากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นรวมกับแผนภาพบีเพล รวมถึงกรณีทดสอบที่
ผูใชงานสามารถนําไปทดสอบระบบที่ออกแบบโดยใชแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น
รวมกับแผนภาพบีเพลได 

 
 คําสําคัญ: กรณีทดสอบ, บีพีเอ็มเอ็น, บีเพล 
 

Abstract 
 Nowadays, diagrams are used to describe a structural 

and behavioral system that produced in early phase and some 

of those can be generated test cases. Therefore, Software 

testing can be simultaneously software are developing. This 

paper purposed the method for test case generating from 

BPMN diagram with BPEL diagrams. This method are BPMN and 

BPEL analysis and element extraction from the both for 

generating test path. Test data generation has to import the 

XSD Schema which defines type and boundary value of input 

for input specifying. Finally, generate test case from test path 

and test data. The result of paper is test case generation 

concept that enables to establish test case efficiency. 
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1. คํานํา 
 การพัฒนาซอฟตแวรในปจจุบันมีการนําแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น

มาชวยในการออกแบบระบบโดยใชในการอธิบายพฤติกรรมของระบบ

เพ่ือใหทีมพัฒนาซอฟตแวรและลูกคามีความเขาใจตรงกัน ในการพัฒนา

ซอฟตแวรบางระบบไดนําเว็บเซอรวิสเขามาใชในการพัฒนาระบบเพ่ือลด

ระยะเวลาและคาใชจายในการพัฒนาระบบ แตตองมีการทดสอบเพ่ือหา

ขอผิดพลาดที่เกิดขึ้นจากการพัฒนาซอฟตแวรกอนสงมอบใหกับลูกคา[1] 

จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวของกับการสรางกรณีทดสอบจาก

แผนภาพพบวามีการใชแผนภาพกิจกรรม (Activity Diagram) ซ่ึงเปน

แผนภาพที่ทีมพัฒนาซอฟตแวรใชอธิบายการทํางานซอฟตแวรมาใชสราง

กรณีทดสอบ[2, 3] และมีงานวิจัยใชแผนภาพกระบวนการทางธุรกิจ 

(Business Process Modeling and Notation: BPMN) ม าใช ใน กา ร

สรางกรณีทดสอบ[4] และใช เอกสารอธิบายกระบวนการ(Business 

contract) เพ่ือเพ่ิมรายละเอียด ในกรณีทดสอบ  ซ่ึง เอกสารอธิบาย

กระบวนการเปนภาษาที่ไมมีมาตรฐานทีจั่ดทําขึ้นมาโดยเฉพาะ แตงานวิจัย

ดังกลาวไมไดระบุรายละเอียดเก่ียวกับการออกแบบกระบวนการที่มีการนํา

เว็บเซอรวิสเขามาใช ดังนั้นผูวิจัยจึงเสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบโดย

นําเขาแผนภาพบีพี เอ็ม เอ็นและแผนภาพบีเพลที่มีต รรกทางธุรกิจ 

(Business Logic) ของเว็บเซอรวสิ  และสกัดอิลีเมนตจากทั้งสองแผนภาพ 

เพ่ือสรางกราฟควบคุมทิศทางการไหล (Control Flow Graph) และใชเคา

รางเอกซเอสดี (XSD Schema) เปนตัวกําหนดคุณลักษณะประเภทของ

ขอมูลนําเขา 

 

2. ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

2.1 แผนภาพบีพีเอ็มเอ็น [5] 
 แผนภาพกระบวนการทางธุรกิจเปนแผนภาพที่ไดรับการรับรอง

จาก OMG (Object Management Group) ใชสําหรับสรางแผนภาพ

กระบวนการท างด านธุร กิจ ซ่ึ งมี รูปแบบสัญ ลักษณ เปน รูปภาพ 

ประกอบดวยกิจกรรมที่เกิดขึ้นในการบวนการแสดงตามลําดับ และเงื่อนไข

การทํางาน ทําใหสะดวก ตอการทําความเขาใจทั้งสําหรับผูวิเคราะหระบบ 

(System Analyst) และคูคาทางดานธุรกิจ สงผลใหระบบที่ไดจากการ

วิเคราะหมีความสมบูรณ รวมถึงผูพัฒนาซอฟตแวรเห็นกระบวนการและ

รายละเอียดกอนการพัฒนาซอฟตแวร เพ่ือวางแผนพัฒนาซอฟตแวรตอไป 

ประกอบดวย 5 กลุมหลักดังนี ้

1. วัตถุกระแส (Flow Object)   ใชสําหรับอธิบายพฤติกรรมของ

กระบวนการ ประกอบดวย 3 ประเภท ไดแก อีเวนต (Event) คือ

เหตุการณที่เกิดขึ้นในการทํางานของกระบวนการ สามารถเกิดขึ้นได

ในตอนเร่ิมตน ในระหวางขณะดําเนินการหรือตอนสุดทายของ
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กระบวนการ กิจกรรม (Activity) คืองานหรือกิจกรรมที่ เกิดใน

กระบวนการทางธุรกิจ เกตเวย (Gateway) ใชในการควบคุมการทิศ

ทางการทํางานของกระบวนการ 

2. ขอมูล (Data)  ใชอธิบายขอมูลที่จําเปนสําหรับกิจกรรมหรืออธิบาย

ขอมูลที่เกิดขึ้นจากกิจกรรม ประกอบดวย 4 ชนิด ไดแก ขอมูลนําเขา 

(Data Input) ขอมูลสงออก (Data Output) ที่จัดเก็บขอมูล (Data 

Store) วัตถุขอมูล (Data Object) 

3. วัตถุเชื่อมโยง (Connecting Object)  เปนเสนเชื่อมโยงระหวางวัตถุ

กระแสด ว ย กัน ห รือวั ต ถุ ก ระแสและวัต ถุ ส ารสน เท ศ อ่ืน ๆ 

ประกอบดวย 4 ชนิด ไดแก กระแสขอความ  (Message Flow ) ใช

แสดงลําดับของขอความระหวางผูสงและผู รับ กระแสลํ าดับ 

(Sequence Flow) ใชแสดงลํ าดับการทํ างานของกิจกรรมใน

กระบวนการ การเชื่อมโยงขอมูล (Data Association) และการ

เชื่อมโยง (Association) ใชเชื่อมโยงขอมูลและอารทิแฟก 

4. สวิมเลน (Swimlane)  ใชจัดกลุมวัตถุของแผนภาพ ประกอบดวย 

พูล (Pool) และเลน(Lane) 

5. อารทิแฟก (Artifact)  ใชอธิบายขอมูลเก่ียวกับกระบวนการเพ่ิมเติม 

มี 2 ประเภทคือ การจัดกลุม (Group) และขอความหมายเหตุ (Text 

Annotation) 

 

  
 

รูปที่ 1 ตัวอยางแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น [6] 

 

2.2 แผนภาพบีเพล [7] 
แผนภาพบีเพลคือแผนภาพที่มีโครงสรางเปนภาษาเอกซเอ็มแอลใช

สําหรับพัฒนากระบวนการทางธุรกิจ โดยไดรับการรับรองจากองคกร

โ อ เ อ ซิ ส  ( OASIS : Organization for the Advancement of 

Structured Information Standards) ซ่ึงเปนเพลตฟอรมเว็บเซอรวิส 

ในงานวิจัยนี้จะใชแผนภาพบีเพลในการอธิบายเว็บเซอรวิสที่ระบบได

นําเว็บเซอรวิสมาใชเพ่ือลดระยะเวลาการพัฒนาซอฟตแวร ซ่ึงแผนภาพบี

เพลมีชุดคําสั่งทีใ่ชอธิบายการทํางานของเว็บเซอรวิสดังนี้ 

1. <invoke> ใชสําหรับเรียกโอเปอรเรชันที่อยูใน tag porttype 

2. <receive> ใชสําหรับคําสั่งจาก client ในการเรียกใชเว็บเซอรวิส 

3. <assign> ใชสําหรับจัดการคาหรือขอมูลของตัวแปรที่เก่ียวของ 

4. <reply>  ใชสําหรับสงคาที่ไดจากเว็บเซอรวิสกลับไปให client 

หลังจากเรียกใชงานเว็บเซอรวิส 

5. <if>  ใชสําหรับกําหนดทางเลือกในการทํางานของเว็บเซอรวิส 

 

2.3 XSD Schema [8] 
      เคารางเอกซเอสดี เปนการนิยามหรือการกําหนดไวยากรณโครงสราง

ของเอกสารเอกซเอ็มแอล โดยสนับสนุนการกําหนดชนิด และขอบเขตของ

ขอมูล ซ่ึงสามารถใชในการตรวจสอบความถูกตองของขอมูลได 

       งานวิจัยนี้นําเคารางเอกซเอสดี มาใชในการตรวจสอบชื่อ กําหนด

ชนิด และขอบเขตของขอมูลนําเขา เพ่ือสรางขอมูลทดสอบ (Test Data) 

ใหสอดคลองกับเสนทางทดสอบ ซ่ึงการกําหนดคาของขอมูลสามารถ

กําหนดได  3 แบบ คือ คาเร่ิมตน (default) คาคงที่  (fixed) และคา

ขอจํากัด (restriction) ทั้งนี้คาขอจํากัดของขอมูลจะกําหนดอยูระหวาง 

<restriction> และ </restriction> 

 

3. วิธีดําเนินงานวิจัย 
 งานวิจัยนี้นําเสนอวิธีการในการสรางกรณีทดสอบจากแผนภาพ

บีพีเอ็มเอ็นรวมกับแผนภาพบีเพล ซ่ึงประกอบไปดวย 5 ขั้นตอน โดย

เร่ิมตนผูใชงานใสแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นที่ตองการสรางกรณีทดสอบเขาสู

ระบบ ซ่ึงอยูในรูปของเอกสารเอกซเอ็มแอล หลังจากนั้นระบบจะสกัด

ขอมูลที่ตองการจากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น เพ่ือใหเคร่ืองมือคนหาภารกิจ

บริการ ในขั้นตอนถัดไป ซ่ึงอยูภายในแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น และใชแผนภาพ

บีเพลที่อยูในรูปของเอกสารเอกซเอ็มแอล อธิบายการทํางานของเว็บ

เซอรวิส จากนั้นผูใชงานใสแผนภาพบีเพล เพ่ือสกัดขอมูลที่ตองการสําหรับ

ขอมูลที่สกัดไดจากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นและแผนภาพบีเพลจะนํามาสราง

กราฟเพ่ือสรางกรณีทดสอบของแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น และสรางขอมูล

ทดสอบจากขอมูลที่สกัดจากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น แผนภาพบีเพล และ 
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เอกสารเคารางเอกซเอสดี ซ่ึงเปนเอกสารที่กําหนดประเภท และขอบเขต

ของขอมูลนําเขา สุดทายจะไดกรณีทดสอบที่สามารถนําไปใชทดสอบ

ซอฟตแวรได ซ่ึงแสดงดังรูปที่ 2 

 

1. สกัดขอมูลจากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 3 ระบบ Loan Limit 

 

จากรูปที่  3 เปนตัวอยางระบบ Loan Limit ที่ออกแบบโดยใช

แผนภาพบีพีเอ็มเอ็นซ่ึงอยูในรูปแบบของเอกสารเอกซเอ็มแอลดังรูปที่ 4  

โดยขอมูลนําเขาจะตองมีการนิยามคุณลักษณะ ดังนี ้

1. ชื่อของตัวแปร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. เลขประจําตัวของตัวแปร 

3. ขอมูลนําเขา 

4. ประเภทของตัวแปร 

5. เสนทางขาเขา (incoming) 

6. เสนทางขาออก (outgoing) 

 

รูปที่ 4 โครงสรางของแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น 

 

งานวิจัยนี้ใช เอกซเอ็มแอล พารซเซอร (XML Parser)  โดย

เลขประจําตัวของตัวแปร เสนทางขาเขา เสนทางขาออก เคร่ืองมือวาด

แผนภาพสรางใหอัตโนมัติ ซ่ึงในการสกัดขอมูลที่อยูใน tag ของแผนภาพบี

พีเอ็มเอ็นโดยมีรูปแบบ ดังรูปที่ 4  

จาก รูปที่  4 ข อมู ลที่ ส กั ด ได จากแผน ภาพ บี พี เอ็ม เอ็น 

ประกอบดวยสวนตางๆ ดังนี ้

1. name คือ ชื่อของ tag ที่อยูในแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น 

2. ID คือ เลขประจําตัวของ tag 

3. dataInputAssociation คือ ขอมูลนําเขาของ tag นั้น (ถาม)ี 

 

รูปที่ 2 ภาพรวมของงานวิจัย 
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4. task  คือ ประเภทของ tag ในแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น 

5. Incoming  คือ  เสนเชื่อมที่มีทิศทางพุงเขาสู tag 

6. Outgoing  คือ เสนเชื่อมที่มีทิศทางพุงออกจาก tag เพ่ือไปสู tag 

ถัดไป 

 

2. คนหาเว็บเซอรวิสซึ่งอธิบายดวยแผนภาพบีเพลจาก

แผนภาพบีพีเอ็มเอ็น 
ในขั้นตอนนี้เปนการคนหาเว็บเซอรวิสในเอกสารบีพีเอ็มเอ็น ซ่ึง

อธิบายการทํางานดวยแผนภาพบีเพล โดยใชเอกซเอ็มแอล พารซเซอร ใน

การคนหาประเภทของโหนด (Node type) ชื่อของโหนด (Node name) 

และเลขประจําตัวของโหนด (ID) ซ่ึงอยูในแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น ดังรูปที่ 5  

จากนั้นผูใชงานปอนแผนภาพบีเพล 

รูปที่ 5 ตัวอยาง tag ในเอกสารบีพีเอ็มเอ็นที่มเีว็บเซอรวิส 

 

จากตัวอยางของระบบ “Loan Limit” จะมีเว็บเซอรวิส ที่ชื่อ

วา “calculateLoanLimit” ซ่ึงใชในการคํานวณการกูวาสามารถกูได

หรือไม 

 

3. สกัดขอมูลจากแผนภาพบีเพล 
 ในขั้นตอนนี้เปนการสกัดขอมูลแผนภาพบีเพล จากการคนหา

ขอมูลในแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น และพบ tag <serviceTask> จากนั้ น

ผูใชงานปอนแผนภาพบีเพลเขาสูเคร่ืองมือ โดยในแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น เลข

ประจําตัวของเว็บเซอรวิสในแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นจะตองมีคาตรงกับทาร

เกตเนมสเปซ (targetNamespace) ของแผนภาพบีเพล 

 จากรูปที่ 6 เปนแผนภาพบีเพลที่อธิบายการทํางานของเว็บ

เซฮรวิสชื่อวา “calculateLoanLimit”  ซ่ึงอยูในรูปของเอกสารเอกซเอ็ม

แอล ดังรูปที่  7 โดยขอมูลนําเขาของแผนภาพบีเพลตองมีการนิยาม

คุณลักษณะ ดังนี้  

1. ชื่อของตัวแปร 

2. ประเภทของตัวแปร 

งานวิ จัยนี้ ใช เอกซ เอ็มแอล พารซเซอร  ในการสกัดขอมูลของ

แผนภาพบีเพล โดยคาที่ไดมีรูปแบบ ดังตารางที่ 1 

 

 

 

     

 

    

   รูปที่ 6 ตัวอยางแผนภาพบีเพลที่อธิบายการทํางานของเว็บเซอรวิส 

 

รูปที่ 7  ตัวอยางแผนภาพบีเพลที่อยูในรูปของเอกสารเอกซเอ็มแอล 

 

          ตารางที่ 1 คาที่สกัดไดจากแผนภาพบีเพล 

 

 

 

 

 

จากตารางที่ 1 ขอมูลที่สกัดไดจากแผนภาพบีเพล ประกอบดวย 3 

สวน ดังนี้  

1. Node name คือ ชื่อของ tag ที่อยูภายในแผนภาพบีเพล 

2. Node type คือ ประเภทของ tag 

3. Condition  คือ เงื่อนไขการทํางานของ tag (ถามี) 

 

4. การสรางโฟลวกราฟ 
การสรางโฟลวกราฟจะนําขอมูลที่สกัดไดจากแผนภาพบีพีเอ็ม

เอ็น และแผนภาพ   บีเพลมาสรางกราฟ โดยมีขั้นตอน ดังนี ้

1. การสรางโฟลวกราฟของแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น 

สิ่งที่ตองสกัดจากแผนภาพบีเพล คาที่สกัดไดจากแผนบีเพล 

Node name receiveID 

Node type receive 

Condition - 
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การสรางกราฟจากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นสําหรับงานวิจัยนี้ เปนการนํา

ขอมูลที่สกัดไดจากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นมาสรางเปนโหนด และนําขอมูลที่

สกัดไดจาก tag เสนทางขาเขา และ tag  เสนทางขาออก มาสรางเสน

เชื่อมในแตระหวางโหนด (edge) 

จากรูปที่ 3 เปนระบบการคํานวณเงินกู “Loan limit” ซ่ึงอธิบาย

โดยใชแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นที่ไดรับการสกัดขอมูลจากแผนภาพ โดยหลัง

การสกัดขอมูลเรียบรอยแลวจะไดจํานวนโหนดทั้งหมด   8 โหนด ดังนี ้

1. startEvent  

2. task  check Permission 

3. exclusiveGateway  verifyLogin 

4. task accessDenied 

5. serviceTask calculateLoanLimit  

6. exclusiveGateway verifyLoan 

7. Task customerType 

8. endEvent  

ในการสรางโฟลวกราฟจะใชขอมูลที่สกัดไดจากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น 

ซ่ึงอยูในขั้นตอนที่ 1 ไดโฟลวกราฟ โดยโหนดหมายเลข 5 เปนโหนดของ

เว็บเซอรวิส ดังรูปที่ 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

รูปที ่8 โฟลวกราฟของระบบ Loan limit 

 

ซ่ึงจะไดเสนทางที่เปนไปไดทั้งหมด 3 เสนทาง ดังนี ้

1. 1 -> 2 -> 3 -> 4 -> 8 

2. 1 -> 2 -> 3 -> 5 -> 6 -> 8 

3. 1 -> 2 -> 3 -> 5 -> 6 -> 7 -> 8 

 

2. สรางโฟลวกราฟของแผนภาพบีเพล 

การสรางกราฟจากแผนภาพบีเพลสําหรับงานวิจัยนี้ เปนการนํา

ขอมูลที่สกัดไดจากแผนภาพบีเพลมาสรางเปนโหนด และเสนทางการ

ควบคุม (Control Flow)  แทนดวยเสนเชื่อม 

       จากรูปที่ 6 เปนเว็บเซอรวิส calculateLoanLimit ซ่ึงอธิบายโดยใช

แผนภาพบีเพลที่ไดรับการสกัดขอมูลจากแผนภาพ โดยหลังจากสกัด

เรียบรอยแลวจะไดจํานวนโหนดทั้งหมด 10 โหนดดังนี้ 

5.1 receiveID  

5.2 verifyCreditBuro  

5.3 verifyOfficialAge  

5.4 verifySalaryRemain  

5.5 verifyDepositMonney  

5.6 คา assign ของ else verifyCreditVuro 

5.7 คา assign ของ else verifyOfficialAge 

5.8 คา assign ของ else verifySalaryRemain 

5.9 คา assign ของ else verifyDepositMoney 

5.10 คา assign ของ verifyDepositMonney 

ในการสรางโฟลวกราฟจะใชขอมลูที่สกัดไดจากแผนภาพบีเพล ซ่ึงอยู

ในขั้นตอนที่ 3 ซ่ึงจะไดโฟลวกราฟ  ดังรูปที่ 9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่9 โฟลวกราฟของเว็บเซอรวิส “calculateLoanLimit” 

 

       จากโฟลวกราฟที่ไดจะทองไปในทุกๆโหนด 1 คร้ังซ่ึงจะไดเสนทาง

ทั้งหมด 5 เสนทาง ดังนี ้

1. 5.1 -> 5.2 -> 5.6 

2. 5.1 -> 5.2 -> 5.3 -> 5.7 

3. 5.1 -> 5.2 -> 5.3 -> 5.4 -> 5.8 
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4. 5.1 -> 5.2 -> 5.3 -> 5.4 -> 5.5 -> 5.9 

5. 5.1 -> 5.2 -> 5.3 -> 5.4 -> 5.5 -> 5.10 

หลังจากที่ไดกราฟจากทั้งสองแผนภาพแลว กราฟที่ไดจากแผนภาพ

บีพีเอ็มเอ็นจะเรียกวา กราฟหลัก และกราฟที่ไดจากแผนภาพบีเพล จะ

เรียกวา กราฟรอง จากนั้นนํากราฟรองดังกลาวมาแทรกไวในกราฟหลัก   

โดยที่เสนทางของกราฟหลักจะตองมเีว็บเซอรวิสเก่ียวของกับกราฟรอง 

 

5. การสรางกรณีทดสอบ 
      หลังจากวิเคราะหเสนทางที่เปนไปไดทั้งหมดซ่ึงครอบคลุมทุกขอความ

คําสั่งของแผนภาพเรียบรอยแลว จะไดเสนทางทดสอบที่เปนไปไดดังนี้ 

1. 1 -> 2 -> 3 -> 4 -> 8 

2. 1 -> 2 -> 3 -> 5 -> 5.1 -> 5.2 -> 5.6 -> 6 -> 8 

3. 1 -> 2 -> 3 -> 5 -> 5.1 -> 5.2 -> 5.3 -> 5.7 -> 6 -> 8 

4. 1 -> 2 -> 3 -> 5 -> 5.1 -> 5.2 -> 5.3 -> 5.4 -> 5.8 -> 6 

-> 8 

5. 1 -> 2 -> 3 -> 5 -> 5.1 -> 5.2 -> 5.3 -> 5.4 -> 5.5 -> 

5.9 -> 6 -> 8 

6. 1 -> 2 -> 3 -> 5 -> 5.1 -> 5.2 -> 5.3 -> 5.4 -> 5.5 -> 

5.10 -> 6 -> 7 -> 8 

โดยนําขอมูลที่ไดจากการสกัดแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น แผนภาพบีเพล 

และผูใชงานปอนเคารางเอกซเอสดี เพ่ือใชในการกําหนดคุณลักษณะของ

ขอมูลนําเขา มาใชในการสรางกรณีทดสอบ ในที่นี้ตัวอยางเปนเสนทางที่ 5 

ดังที่ แสดงไว ใน รูปที่  10 ซ่ึงกรณีทดสอบในแตละเสนทางทดสอบ 

ประกอบดวย ดังนี ้

1. หมายเลขกรณีทดสอบ (Test Case No.) 

2. ขอมูลนําเขาที่ตองใชในแตละเสนทาง (Input Data) ใชขอมูลที่

เก็บไวในแตละโหนดของแผนภาพบีพีเอ็มเอ็น และเอกซเอสดี

ในการกําหนดประเภท คาขอบเขตของขอมูลนําเขา   

3. เหตุการณที่คาดหวัง (Expected Scenario) 

 

รูปที ่10 ตัวอยางกรณีทดสอบ 

4. สรุป 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือนําเสนอวิธีการในการ

สรางกรณีทดสอบจากแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นรวมกับแผนภาพ

บีเพล ผลลัพธที่ไดจากงานวิจัยนี้คือกรณีทดสอบ โดยนําไป

ทดสอบการออกแบบระบบที่ใชแผนภาพบีพีเอ็มเอ็นและมี

การนําเว็บเซอรวิสเขามาใชในระบบซ่ึงเว็บเซอรวิสนั้นใช

แผนภาพบีเพลในการอธิบายการทํางาน สําหรับแนวทางการ

พัฒนาในอนาคต ทางผูวิจัยจะนําวิธีการที่ไดนําเสนอนี้มา

พัฒนาเปนเคร่ืองมือเพ่ือนํามาใชงานตอไป 
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