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บทคัดย่อ 
อุตสาหกรรมการท่องเที่ยวของประเทศไทยมีการเจริญเติบโต

อย่างก้าวกระโดดตั้งแต่ปี 2553 เป็นต้นมา จนกลายเป็นอุตสาหกรรมที่
เป็นแรงขับเคลื่อนส าคัญของเศรษฐกิจของประเทศซ่ึงท ารายได้มหาศาล
ให้กับประเทศในปีที่ผ่านมา โดยในแต่ละปีนักท่องเที่ยวต่างประเทศที่เดิน
ทางเข้ามาท่องเที่ยวในประเทศไทยมีแนวโน้มเพิ่มจ านวนขึ้นอย่างมี
นัยส าคัญ อันน าไปสู่ปัญหาการขาดแคลนเจ้าหน้าที่ผู้ให้บริการข้อมูลแก่
นักท่องเที่ยว  

จากปัญหาดังกล่าว คณะผู้พัฒนาจึงมีแนวคิดในการจัดท า 
“ระบบแนะน าสถานที่ท่องเท่ียวผ่านทางภาพเสมือนจริงสามมิติบนอุปกรณ์ 
ร า ส เบ อ ร์ รี่  พ า ย  ( HoVeR-A Holographic Vacation Guide on 
Raspberry Pi)” เพื่อช่วยเหลือเจ้าหน้าที่ในการให้ข้อมูลแก่นักท่องเที่ยวใน
รูปแบบภาพเสมือนจริงสามมิติ  (Hologram) ที่ถูกฉายบนจอแสดง
ภาพเสมือนจริงสามมิติแบบปิ ระมิด (Pyramid Hologram Screen) 
ร่วมกับให้ข้อมูลผ่านเสียงบรรยายที่เกิดจากการแปลงข้อความเป็นเสียงโดย
เทคโนโลยีแปลงข้อความเป็นเสียง (Text to Speech) ซ่ึงทั้งหมดนี้ท างาน
บนอุปกรณ์ราสเบอร์รี่ พาย (Raspberry Pi) ซ่ึงสามารถท างานประมวลผล
ด้านกราฟิกและติดต่อรับส่งข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ตได้เทียบเท่ากับเครื่อง
คอมพิวเตอร์ทั่วไป แต่มีขนาดเล็กและราคาถูก ตัวระบบใช้การควบคุมผ่าน
การสั่งงานด้วยเสียงโดยเทคโนโลยีการแปลงเสียงเป็นข้อความ (Speech 
to Text) เพื่อเพิ่มความน่าสนใจในการใช้งาน ท าให้ผู้ ใช้มีความรู้สึก
ใกล้เคียงกับการได้พูดคุยกับเจ้าหน้าที่ของศูนย์บริการข้อมูล และแก้ไข
ข้อจ ากัดเร่ืองการขาดความช านาญในการใช้งานอุปกรณ์รับข้อมูลแบบเดิม 
  
ค าส าคัญ: ภาพเสมือนจริงสามมิติ ระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ยว การ
สั่งงานด้วยเสียง การแปลงข้อความเป็นเสียง ราสเบอร์ร่ี พาย 
 
Abstract 
 Thailand's travel industry has continually grown 
vastly since 2010, and became the major drive for the nation 
economy.  Each year the number of tourists visiting Thailand 
tends to increase significantly, which leads to the lack of 
tourist information staffs problem, causing the inefficient 
service.  Moreover, since the office hours of the tourist 
information office is limited, the tourists have limitation to 
access the travel information. 
 To overcome these issues, we have an idea to 
develop “HoVeR-A Holographic Vacation Guide on Raspberry 
Pi” to help the tourist information staff providing tourist 

information to the tourist in the form of Hologram displayed 
on the Pyramid Hologram Screen.  The detailed information 
related with the attraction will be informed to the tourist via 
the voice narration created by the Text to Speech technology.    
The application runs on Raspberry Pi--the portable computing 
device which has a computational power comparable to the 
Desktop Computer--platform.  The control module used the 
Speech to Text technology to send the control command.  
This makes the tourist feels like talking to the real staff and 
enhances the user friendliness. 
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1. บทน ำ 
อุตสาหกรรมการท่องเที่ยวของประเทศไทยมีการเจริญเติบโต

อย่างต่อเนื่องและก้าวกระโดดต้ังแต่ปี 2553 เป็นต้นมา [1-4] จนกลายเป็น
อุตสาหกรรมที่เป็นแรงขับเคลื่อนส าคัญของเศรษฐกิจของประเทศในปีที่
ผ่านมา โดยท ารายได้ให้ประเทศได้มากกว่า 1,293.3 พันล้านบาท [4]  ใน
แต่ละปีนักท่องเที่ยวต่างประเทศที่เดินทางเข้ามาท่องเที่ยวในประเทศไทยมี
แนวโน้มเพิ่มจ านวนขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ ดังแสดงในรูปที่ 1 

การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทยเป็นรัฐวิสาหกิจภายใต้การก ากับ
ดูแลของกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา มีภารกิจในการส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวในประเทศไทย โดยอ านวยความสะดวกด้านการให้ข้อมูลสถานที่
ท่องเที่ยวต่าง ๆ ในประเทศไทยแก่ชาวต่างประเทศผ่านทางศูนย์ข้อมูล
ส าหรับนักท่องเท่ียว โดยมีศูนย์ข้อมูลประจ าอยู่ที่ส านักงานการท่องเที่ยว
แห่งประเทศไทยทุกแห่ง โดยเปิดให้บริการทุกวันไม่เว้นวันหยุดตั้งแต่เวลา 
8:30 – 16:30 น. [5] 

แต่จากปริมาณนักท่องเท่ียวที่เพิ่มขึ้นดังแสดงในรูปที่ 1 น าไปสู่
ปัญหาการขาดแคลนเจ้าหน้าที่ผู้ให้บริการข้อมูลแก่นักท่องเท่ียว ก่อให้เกิด
ปัญหาความล่าช้าในการให้บริการ อีกทั้งด้วยเง่ือนไขเวลาท าการของ
ศูนย์บริการแต่ละแห่ง ท าให้ เกิดข้อจ ากัดเรื่องการเข้าถึงข้อมูลของ
นักท่องเที่ยว แม้ว่าในปัจจุบันสถานที่ท่องเที่ยวแต่ละแห่งจะท าการ
ประชาสัมพันธ์ข้อมูลผ่านทางเว็บไซต์ แต่ข้อมูลของแต่ละสถานที่มีลักษณะ
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การจัดเก็บเป็นแบบกระจาย ไม่มีการจัดเก็บแบบรวมศูนย์เพื่อให้ง่ายต่อ
การเข้าถึง อีกทั้งรูปแบบการน าเสนอส่วนใหญ่มีลักษณะเป็นข้อความ ซ่ึงไม่
ดึงดูดใจให้เข้ามาใช้งาน 

 

รูปที่ 1 แผนภูมิแสดงจ านวนนักท่องเท่ียวชาวต่างประเทศระหว่างปี 2554 
- 2556 [5] 

ในหลายประเทศ เช่น ญี่ปุ่น สหรัฐอเมริกา ได้น าอุปกรณ์
แสดงผลข้อมูลระบบจอสัมผัสดังรูปที่ 2 มาใช้เพื่อเผยแพร่ข้อมูลสถานที่
ท่องเที่ยว โดยติดตั้งตามห้างสรรพสินค้าและแหล่งท่องเที่ยว อย่างไรก็ตาม
อุปกรณ์ดังกล่าวมีราคาสูง อีกทั้งตัวอุปกรณ์ยังมีขนาดใหญ่ ไม่สะดวกใน
การติดตั้งและเคลื่อนย้าย 

 

รูปที่ 2 ตัวอย่างอุปกรณ์แสดงผลข้อมูลท่องเที่ยวระบบจอสัมผัส (Travel 
Guide Kiosk) ( ที่มา: www.reviewingamerica.com ) 

 

จากปัญหาดังกล่าว คณะผู้พัฒนาจึงมีแนวคิดในการจัดท า 
“ระบบแนะน าสถานที่ท่องเท่ียวผ่านทางภาพเสมือนจริงสามมิติบนอุปกรณ์ 
ร า ส เบ อ ร์ รี่  พ า ย  (HoVeR-A Holographic Vacation Guide on 
Raspberry Pi)” เพื่อช่วยเหลือเจ้าหน้าที่ในการให้ข้อมูลแก่นักท่องเที่ยว 
โดยระบบถูกพัฒนาขึ้นเพื่อแสดงข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยวในรูปแบบของ

ภาพเสมือนจริงสามมิติ (Hologram) ผ่านทางเครื่องฉายและจอแสดง
ภาพเสมือนจริงสามมิติแบบปิระมิด (Pyramid Hologram Screen) ที่
ประดิษฐ์ขึ้นจากอุปกรณ์ที่หาได้ทั่วไปในท้องตลาด  

โดยขั้นตอนการพัฒนาระบบเริ่มจากการใช้แผ่นอะคริลิกใส
ประกอบเป็นทรงปิระมิดสี่ด้าน จากนั้นน าไปวางบนจอแสดงผลแบบ LED 
ที่ใช้กันทั่วไป ประกอบกันขึ้นเป็นจอแสดงภาพเสมือนจริงสามมิติ ข้อมูล
เกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวอันประกอบด้วยรูปภาพ วิดีโอ และข้อความ
บรรยายจะถูกบันทึกอยู่บนเครื่องแม่ข่าย โปรแกรมส าหรับเข้าถึงข้อมูล
ดังกล่าวจะถูกติดตั้งอยู่บนอุปกรณ์ราสเบอร์รี่ พาย [6] ซ่ึงเป็นคอมพิวเตอร์
ขนาดเล็ก มีราคาถูก มีประสิทธิภาพสูง ท าหน้าที่เป็นเครื่องฉายภาพ โดย
โปรแกรมที่ติดตั้งบน ราสเบอร์รี่ พาย จะรับข้อมูลที่เก็บอยู่บนเครื่องแม่
ข่ายผ่านทางอินเทอร์เน็ต จากนั้นจะส่งข้อมูลภาพไปยังจอแสดงผลแบบ 
LED ซ่ึงภาพที่แสดงออกมาในรูปของแสงที่ออกมาจากจอ LED จะเกิดการ
หักเหและกระจายไปในจอแสดงภาพเสมือนจริงสามมิติแบบปิระมิดท าให้
เกิดเป็นภาพเสมือนจริงสามมิติดังแสดงในรูปที่ 3 

 

รูปที่ 3 ตัวอย่างการแสดงภาพเสมือนจริงสามมิติผ่านจอแสดงภาพเสมือน
จริงสามมิติแบบปิระมิด ( ที่มา: www.maxmirage.com ) 

 การควบคุมการท างานของโปรแกรมท าผ่านเสียงพูดของผู้ใช้ซ่ึง
จะถูกแปลงเป็นค าสั่งควบคุมผ่านเทคโนโลยีการแปลงเสียงเป็นข้อความ 
(Speech to Text) ซ่ึงเหมาะสมกับผู้ใช้ที่ไม่จ าเป็นต้องมีทักษะการใช้งาน
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มากนัก และใช้เทคโนโลยีแปลงข้อความเป็นเสียงพูด 
(Text to Speech) เพื่อแสดงข้อมูลให้นักท่องเที่ ยวในรูปแบบเสียง
บรรยายประกอบภาพ โดยเสียงบรรยายจะถูกส่งออกมาทางล าโพงที่ติด
ตั้งอยู่กับอุปกรณ์ ราสเบอร์ร่ี พาย 

ด้วยระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวที่คณะผู้พัฒนาจัดท าขึ้น 
นอกจากจะช่วยแบ่งเบาภาระและประหยัดเวลาของเจ้าหน้าที่ในการให้
ข้อมูลต่อนักท่องเที่ยวแล้ว ยังท าให้ข้อมูลที่น าเสนอต่อนักท่องเท่ียวมีความ
เท่ียงตรงและเป็นมาตรฐานเดียวกันเนื่องจากการรวมศูนย์ข้อมูลอยู่ ณ จุด
เดียวกันคือเครื่องแม่ข่าย การแก้ไขปรับปรุงและเพิ่มเติมข้อมูลสามารถท า
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ได้สะดวกผ่านทางอินเทอร์เน็ต ระบบมีรูปแบบการแสดงผลที่น่าตื่นตาตื่น
ใจ อีกทั้งอุปกรณ์ที่ใช้ยังติดตั้งง่าย ประหยัดพื้นที่ สามารถหาได้ทั่วไป อัน
จะเป็นระบบต้นแบบที่ส าคัญซ่ึงจะน าไปสู่การพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อ
การท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ที่จะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการให้บริการเพื่อ
รองรับนักท่องเที่ยวที่มีแนวโน้มจะเพิ่มจ านวนมากขึ้นอย่างต่อเนื่องใน
อนาคต 

2. ทฤษฎีและงำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 แรกเริ่มภาพเสมือนจริง 3 มิติหรือภาพโฮโลแกรมเกิดขึ้นจาก
ปรากฏการณ์สอดแทรกและกระจายของล าแสงเลเซอร์ที่ถูกฉายลงบนวัตถุ 
การสร้างภาพโฮโลแกรมด้วยวิธีดังกล่าวต้องอาศัยอุปกรณ์ที่มีราคาสูงซ่ึง
ผู้ชมทั่วไปไม่สามารถหามาใช้งานได้  

 จากการค้นคว้าของเรา โฮล์มส์ [6] คือบุคคลแรกที่ได้น าเสนอ
กระบวนการสร้างภาพ 3 มิติจากจอประเภทซีอาร์ที งานวิจัยชิ้นนี้ท าให้
ภาพ 3 มิติสามารถถูกสร้างขึ้นมาจากแพลตฟอร์มที่เป็นที่คุ้นเคยของบุคคล
ทั่วไป อย่างไรก็ตามแนวคิดนี้จ าเป็นต้องใช้เซนเซอร์ที่มีความซับซ้อนเป็น
อุปกรณ์ รับข้อมูล ซ่ึงท าให้ แนวคิดนี้ ไม่ยืดหยุ่นพอที่ จะน ามาใช้ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

บิมเบอร์เสนอในงานวิจัยของเขา [9] ว่าการประยุกต์ใช้งาน
ร ่วมกันระหว่างภาพโฮโลแกรม (ที่ไม่มีการเคลื่อนไหว) กับองค์ประกอบเชิง
กราฟิก 3 มิติ (ที่มีการเคลื่อนไหว) สามารถให้คุณภาพและการปฏิสัมพันธ์
กับผู้ ใช้ ในระดับที่ ยอมรับได้ นั่นคือสามารถสร้างภาพเสมือนจริง 3 
มิติที่มีความละเอียดสูง อย่างไรก็ดีแนวคิดนี้จ าเป็นต้องอาศัยอุปกรณ์
เฉพาะที่มีขนาดใหญ่  ดังนั้นจึงไม่ เหมาะกับงานประเภทที่ต้องมีการ
เคลื่อนย้ายอุปกรณ์ ฉายภาพอยู่บ่ อย ๆ เช่น  การน าเสนอภาพ 3 
มิติของสถาปัตยกรรม นอกจากนั้นโดยธรรมชาติของการท าเรนเดอร์แบบ
ทันกาล (Real-time Rendering) จ าเป็นต้องอาศัยเครื่องคอมพิวเตอร์
ประสิทธิภาพสูงซ่ึงมีราคาแพงมาก 

 ในงานของเซียว [10] ได้มีการน าเสนอสถาปัตยกรรมของ
ฮาร์ดแวร์ส าหรับสร้างภาพเสมือนจริง 3 มิติโดยคอมพิวเตอร์ (Computer-
Generated Hologram: CGH) แบบทันกาล ในงานวิจัยได้น าเสนอ
ขั้นตอนวิธีใหม่ส าหรับเพิ่มความเร็วในการเรนเดอร์ ท าให้เกิดแพลตฟอร์ม
ซ่ึงสามารถเรนเดอร์แบบทันกาลในเวลาอันสั้น อย่างไรก็ดีแพลตฟอร์มนี้
ท างานบน เทคโน โลยี เฉพาะตั ว ซ่ึ งไม่ สามารถหามาใช้ งาน ได้ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

 งานวิจัยที่มีความใกล้เคียงกับงานของเราคืองานของซางและ
คณะ [8] ในงานนี้คณะผู้วิจัยได้น าเสนอตัวแบบ (Framework) ส าหรับการ
สร้างและส่งภาพวิดีโอโฮโลแกรมแบบทันกาลโดยผ่านทางสื่อที่มีอยู่ใน
ปัจจุบัน ท าให้อุปกรณ์มีราคาถูก จุดแตกต่างระหว่างงานของเราและงาน
ของซางและคณะคือ งานของซางรองรับอินพุทเพียงรูปแบบเดียวคือจาก

อุปกรณ์รับข้อมูลของคอมพิวเตอร์ ในขณะที่ส่วนรับข้อมูลของงานวิจัยของ
เราสามารถปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับความต้องการของผู้ใช้ 

 จากการศึกษาของเรา ยังไม่มีงานวิจัยใดที่มุ่งเน้นการพัฒนา
แ พ ล ต ฟ อ ร์ ม ส า ห รั บ ก า ร ฉ า ย ภ า พ เส มื อ น จ ริ ง  3 มิ ติ 
โดยใช้อุปกรณ์ที่สามารถหาซ้ือได้ทั่วไปตามท้องตลาด ยิ่งไปกว่านั้นใน
งานวิจัยอื่นยังมิได้ให้ความสนใจในส่วนของการพัฒนาระบบที่รองรับการ
ปรับรูปแบบการรับอินพุทให้เหมาะสมกับรูปแบบการใช้งานที่หลากหลาย
เท่าที่ควร งานของเรามุ่งพัฒนาในส่วนต่าง ๆ เหล่านี้เพื่อสร้างระบบฉาย
ภาพเสมือนจริง 3 มิติที่ผู้ใช้สามารถใช้งานได้อย่างสะดวก ดังจะอธิบาย
รายละเอียดในล าดับต่อไป 

3. ระบบแนะน ำสถำนที่ท่องเที่ยวผ่ำนภำพเสมือนจริงสำมมิติ
บ น อุ ป ก ร ณ์ รำส เบ อ ร์ ร่ี  พ ำย  (HoVeR: Holographic 
Vacation Guide on Raspberry Pi) 

อุตสาหกรรมการท่องเที่ยวของประเทศไทยได้เจริญเติบโตขึ้น
อย่างมีนัยส าคัญตั้งแต่ปีพ.ศ. 2553 เป็นต้นมา และได้กลายมาเป็นตัว
ขับเคลื่อนส าคัญทางเศรษฐกิจของชาติ จากจ านวนนักท่องเท่ียวที่เข้ามาใน
ประเทศที่เพิ่มขึ้นอย่างมากในแต่ละปีได้น าไปสู่ปัญหาการขาดแคลนเจ้า
พนักงานผู้บริการข้อมูลให้แก่นักท่องเที่ยวอันก่อให้เกิดการบริการที่มี
ประสิทธิภาพไม่เพียงพอ ยิ่งไปกว่านั้นจากช่วงเวลาให้บริการที่จ ากัดยังท า
ให้นักท่องเที่ยวประสบปัญหาการเข้าถึงข้อมูลการท่องเท่ียว 

เพื่อแก้ไขปัญหาเหล่านี้ คณะผู้พัฒนาจึงมีแนวคิดในการพัฒนา
ระบบระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวผ่านภาพเสมือนจริงสามมิติบน
อุปกรณ์ราสเบอร์รี่ พาย (HoVeR: Holographic Vacation Guide on 
Raspberry Pi) เพื่ อ ช่ ว ย เห ลื อ เจ้ าพ นั ก งาน ผู้ ให้ บ ริก า รข้ อ มู ล แ ก่
นักท่องเที่ยวในการน าเสนอข้อมูลการท่องเท่ียวในรูปแบบของภาพโฮโลแก
รมที่ถูกฉายบนจอแสดงผลทรงปิระมิดที่สร้างขึ้นจากอะครีลิก ระบบถูก
ประมวลผลบนอุปกรณ์ราสเบอร์รี่ พาย ซ่ึงเป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ขนาด
กะทัดรัดแต่มีประสิทธิภาพในการประมวลผลเทียบเท่ากับเครื่อง
คอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ แนวคิดของเรามุ่งเน้นที่จะบรรเทาปัญหาการ
ติดตั้งตู้บริการข้อมูล (Kiosk) ขนาดใหญ่แบบดั้งเดิมซ่ึงมีราคาสูงและมี
ความยุ่งยากในการเคลื่อนย้าย จากความต้องการที่ทางคณะผู้พัฒนาได้ไป
สัมภาษณ์จากเจ้าหน้าที่บริการข้อมูล การควบคุมระบบจะท าผ่าน
เทคโนโลยีการสั่งงานด้วยเสียง ซ่ึงจะช่วยให้นักท่องเที่ยวมีความรู้สึกเสมือน
ได้พูดคุยกับเจ้าหน้าที่อันเป็นการพัฒนาประสบการณ์ใช้งานระบบของผู้ใช้ 
 
3.1 สถำปัตยกรรมของระบบ 
 สถาปัตยกรรมของระบบแนะน าสถานที่ท่ องเที่ ยวผ่าน
ภาพเสมือนจริงสามมิติบนอุปกรณ์ราสเบอร์ร่ี พาย แสดงดังรูปที่ 4 
 จากรูป ระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวผ่านภาพเสมือนจริงสาม
มิติจะถูกติดต้ังบนอุปกรณ์ราสเบอร์ร่ี พาย โดยระบบแบ่งออกเป็น 3 ระบบ
ย่อย อันประกอบด้วย ระบบย่อยส าหรับควบคุมการแปลงเสียงพูดเป็น
ข้อความ (Speech to Text Controller Subsystem) ระบบย่อยส าหรับ
ดึงค าสั่งจากฐานข้อมูลของระบบ (Command Extraction Subsystem) 
และระบบย่อยส าหรับควบคุมการฉายภาพ โฮโลแกรม (Hologram 
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Visualizer Controller Subsystem) รายละเอียดการท างานตลอดจน
ขั้นตอนการติดต่อประสานงานระหว่างแต่ละระบบยอ่ยจะน าเสนอในล าดับ
ต่อไป 
 

 
รูปที่ 4 สถาปัตยกรรมของระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวผ่านภาพเสมือน
จริงสามมิติบนอุปกรณ์ราสเบอร์ร่ี พาย 

ระบบย่อยส ำหรับควบคุมกำรแปลงเสียงพูดเป็นข้อควำม 
(Speech to Text Controller Subsystem) มีหน้าที่รับเสียงพูดจากผู้ใช้ 
จากนั้นส่งต่อไปยัง Google Speech to Text API เพื่อแปลงกระแสค าพูด
เป็นข้อความและส่งข้อความผลลัพธ์กลับมายังระบบย่อยส าหรับควบคุม
การแปลงเสียงพูดเป็นข้อความ ข้อความผลลัพธ์จะส่งต่อไปเป็นอินพุทของ 
ระบบย่อยส ำหรับดึ งค ำสั่ งจำกฐำนข้อมูลของระบบ (Command 
Extraction Subsystem) ระบบย่อยนี้จะไปค้นค าสั่งควบคุมเครื่องฉาย
ภาพโฮโลแกรมโดยวิธีเปรียบเทียบข้อความอินพุทกับกลุ่มชุดค าสั่งที่เป็นไป
ได้ของระบบซ่ึงถูกเก็บอยู่ในฐานข้อมูล (Tourist Attractions Database) 
ถ้าข้อความอินพุทถูกพบในฐานข้อมูล ระบบจะรับรู้ว่าเป็นค าสั่งที่ใช้งานได้
และจากนั้นจึงส่งต่อไปให้กับ ระบบย่อยส ำหรับควบคุมกำรฉำยภำพโฮโล
แกรม (Hologram Visualizer Controller Subsystem) ต่อไป ระบบ
ย่อยส าหรับควบคุมการฉายภาพโฮโลแกรมจะแสดงไฟล์วิดีโอที่ตรงกับ
ค าสั่งที่ถูกส่งมาจากระบบย่อยส าหรับดึงค าสั่งจากฐานข้อมูลของระบบ 

3.2 ตัวอย่ำงแสดงกำรท ำงำนของระบบแนะน ำสถำนที่
ท่องเท่ียวผ่ำนภำพเสมือนจริงสำมมิติ 
 ระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวผ่านภาพเสมือนจริงสามมิติถูก
พัฒนาโดยใช้อุปกรณ์ที่สามารถซ้ือหาได้ตามร้านเครื่องใช้ไฟฟ้าและอุปกรณ์
ก่อสร้างทั่วไป โดยเราสร้างจอโฮโลแกรมปิระมิดจากแผ่นอะครีลิกใสที่
น ามาติดฟิล์ม เราใช้โทรทัศน์แบบ LCD เป็นจอฉาย และใช้อุปกรณ์ราส
เบอร์ร่ีพายเป็นตัวควบคุมการฉายภาพ ชุดอุปกรณ์ต้นแบบที่ใช้ในงานเป็น
ดังรูปที่ 5 

 

 

รูปที่  5 ชุดอุปกรณ์ต้นแบบของระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ ยวผ่าน
ภาพเสมือนจริงสามมิติบนอุปกรณ์ราสเบอร์ร่ี พาย 

ส่วนหน้าจอติดต่อกับผู้ใช้ทั้งหมดของระบบถูกพัฒนาในรูปแบบ
ของวิดีโอ โดยแต่ละหน้าจอจะถูกบันทึกในรูปแบบของไฟล์วิดีโอเก็บอยู่บน
อุปกรณ์ราสเบอร์รี่ พายแยกตามหน้าจอ โดยไฟล์วิดีโอจะถูกเล่นก็ต่อเมื่อ
ค าสั่งถูกพูดออกมาโดยผู้ใช้ระบบ เมนูหลักของระบบสามารถแสดงได้ดังรูป
ที่ 6 

 

รูปที่ 6 หน้าเมนูหลักของระบบ 

จากเมนูนี้ ผู้ใช้ต้องพูดชื่อของสถานที่ท่องเท่ียวในประเทศไทยที่
ต้องการข้อมูลตามที่แสดงบนหน้าจอ ถ้าระบบค้นหาค าที่ผู้ใช้พูดได้ ไฟล์
วิดีโอที่แสดงข้อมูลสถานที่ท่องเท่ียวนั้นจะถูกแสดงขึ้นมาดังรูปที่ 7 ส าหรับ
เมนูอื่น ๆ ล้วนมีการท างานในรูปแบบเดียวกัน 
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รูปที่ 7 หน้าแสดงข้อมูลสถานที่ท่องเท่ียว 

4. สรุป 
 ในปัจจุบันภาพเสมือนจริงสามมิติหรือโฮโลแกรมถูกน ามาใช้
อย่างแพร่หลายในหลากหลายอุตสาหกรรม เช่น การบันเทิง โฆษณา และ
งานจัดนิทรรศการ อย่างไรก็ดีค่าใช้จ่ายในการใช้งานโฮโลแกรมยังค่อนข้าง
สูง อีกทั้งขนาดของอุปกรณ์ฉายภาพยังคงมีขนาดใหญ่ท าให้ไม่สะดวกใน
การเคลื่อนย้าย และส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ยังไม่ได้ออกแบบมาเพื่อรองรับ
การสั่งงานที่หลากหลาย 
 งานวิจัยนี้น าเสนอแนวทางใหม่ ในการพัฒนาระบบฉาย
ภาพเสมือนจริงสามมิติ ในรูปแบบของระบบแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวผ่าน
ภาพเสมือนจริงสามมิติ ระบบของเรามีจุดเด่นดังต่อไปนี้ คือ มีค่าใช้จ่ายใน
การพัฒนาน้อยและประหยัดพลังงาน สะดวกในการเคลื่อนย้าย และ
สถาปัตยกรรมของระบบถูกออกแบบมาเพื่อให้ง่ายต่อการพัฒนาและ
ปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับรูปแบบการใช้งาน อย่างไรก็ตามระบบของเรา
ยังมีความเป็นไปได้ในการพัฒนาเพิ่มเติมได้อีกในหลายบริบท  

ในด้านประสิทธิภาพการท างาน เรามีแนวคิดจะพัฒนาระบบ
ของเราให้ รองรับการท างานบนกลุ่มของอุปกรณ์ ราสเบอร์รี่พาย 
(Raspberry Pi Farm) เพื่อประสิทธิภาพโดยรวมที่ดีขึ้น 

ระบบปัจจุบันของเรายังมีข้อจ ากัดเร่ืองการรับค าสั่งจากผู้ใช้ซ่ึง
ถูกจ ากัดกลุ่มค าสั่งอยู่ในชุดของค าส าคัญที่ระบบก าหนดไว้ล่วงหน้า ซ่ึงยัง
ไม่สามารถรองรับรูปแบบการสนทนาจริงซ่ึงผู้ใช้มักสอบถามข้อมูลใน
รูปแบบประโยค การพัฒนาขั้นตอนวิธีการสังเคราะห์ค าส าคัญจากประโยค
สนทนาจึงเป็นอีกบริบทที่ยังต้องด าเนินการในล าดับต่อไป 

นอกจากนี้งานปัจจุบันของเรามุ่งเน้นที่การฉายภาพวิดีโอที่
เตรียมไว้ก่อนบนจอแสดงภาพโฮโลแกรมทรงปิระมิด เรามีแนวคิดในการ
พัฒนาระบบของเราเพิ่มเติมเพื่อรองรับการฉายภาพโฮโลแกรมแบบทัน
กาล (Realtime Hologram) เนื่องจากเราเชื่อว่าการพัฒนานี้จะช่วย
เปิดทางให้งานวิจัยก้าวไปสู่ความเป็นไปได้ใหม่ ๆ ในบริบทอื่น ๆ เช่น การ
สร้า งแพลตฟอร์มส าห รับการประชุ มท างไกลแบบสามมิ ติ  (3D 
Teleconference) การให้ค าแนะน าทางการแพทย์ระยะไกล การเฝ้าระวัง
ผู้ป่วยจากระยะไกล เป็นต้น 

 
 
 

5. กิตติกรรมประกำศ 
 คณะผู้พัฒนาขอขอบคุณศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และ
คอมพิวเตอร์แห่งชาติ (เนคเทค) ผู้มีส่วนให้การสนับสนุนทุนเพื่อพัฒนา
ระบบแนะน าสถานที่ท่องเท่ียวผ่านภาพเสมือนจริงสามมิติ  
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